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①オモテ教授用資料 本資料は、一般社団法人教科書協会が定めた「教科書発行者行動規範」に則って作成したものです。
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点画の連続   ……   1 点
点画の省略   ……   2 点

得点の数え方得点の数え方
●行書の特徴　配点

変化している箇所はどれも「点画の変化」のため、
1 点。

「点画の変化」と「点画の省略」が見られるため、
1 ＋ 2 ＝ 3 点。

点画の変化   ……   1 点
筆順の変化   ……   3 点

●合計点　色分け

2 点 3 点 4 点

5 点 6 点 7 点

1 点


