
2322

形や色を工夫して、ひと目で伝わる
ピクトグラムのデザインを考えよう。表現 発想・構想 資

料

Ｐ.
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習
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え
る
資
料
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覧
」

文字の代わりに図で情報を表したピクトグラムは、情報をひと目で教えてくれる。
形や色を工

く

夫
ふう

して、情報を多くの人に伝えるデザインを考えよう。

下の写真は、海外に掲
けい

示
じ

されているピクトグラムだ。
何を表しているか考えてみよう。鑑賞

わかりやすく
情報を伝える

デ
ザ
イ
ン
や
工
芸
な
ど

①

② ③

P O I N T

言葉に頼
たよ

らず情報を伝えるた
めに、どのような工夫がされ
ているだろう。

校内に掲示するピクトグラム

校内に掲示するピクトグラム

学校の避難所運営の訓練で実際に掲示し
て、見え方を確かめた。

学校生活をより安全にするための
ピクトグラムを考えた。

災害時に学校が避
ひ

難
なん

所になった場合に備え、ピクトグラムを考えた。

廊
ろう

下
か

の曲がり角での衝
しょう

突
とつ

が多いな。
危険であることを伝えるために、
ぶつかる瞬

しゅん

間
かん

を表してみよう。
ひと目で危険であることが伝わるよう、注意を引く黄色と黒
を用いて制作した。衝突の起こりやすい曲がり角に掲示した。

曲がり角で衝突注意　紙　25×28㎝

生徒作品

避難所のピクトグラム
紙、アクリル　各24×24㎝

生徒作品

消毒スペース

配
はい

慮
りょ

を必要とする人の
ための特別室

避難してきた人の
個人情報を管理する部屋

洗
せん

濯
たく

スペース

東京2020スポーツピクトグラムは、
競技の特性を理解し、ルールを正
確に表現するとともに、選手の躍

やく

動
どう

感あふれる動きを表すことも重
視しています。体や用具の使い方、
ボールの位置などのリアルさと簡
略化も追求しつつ、競技で選手が
最も輝

かがや

く瞬間を表せるよう何度も
デザインを修正しました。

東京2020
スポーツピクトグラム
のデザイン

グラフィックデザイナー

葊
ひろ

村
むら

正
まさ

彰
あき

［1954～ 愛知県出身］

でん部が床に付いているが、
足の位置がわかりにくい。

でん部が床から離れてし
まっている。

座
すわ

った状態で行うバレー
ボール。サーブやスパイ
クのとき、でん部（お
尻
しり

）が床
ゆか

から離
はな

れると反
則になる。

作品を見せ合い、わかりやすいデザインになっているかどうか、
どこに貼

は

るとよいかなどを、グループで話し合った。

足の位置がわかりやすくなるように修正し、
動きの美しさも表現した。

東京2020スポーツピクトグラム　
パラリンピック　シッティングバレーボール

完成

パラリンピック　シッティングバレーボールのピクトグラムの制作過程

①仁
イン

川
チョン

国際空港（韓
かん

国
こく

）の案内板　②ウィーン（オーストリア）の電車の座席のシール　③ハワイ州オアフ島（アメリカ）の海水浴場の看板

どんな形なら伝わりやすいか、
端
たん

末
まつ

でさまざまな人の形をつくって考えた。

②①

思いやり、感謝／社会参画、公共の精神道徳科とのつながり SDGs 10 11 7776

地域のピクトグ
ラムや生徒作品
を見てみよう。

二 次 元
コードが
入ります。

形や色
しき

彩
さい

などが見る人に与
あた

える効果を理解し、
見通しをもって表す。

伝える内容や目的、わかりやすさなどから主題を生み出し、
効果的な表現の構想を練る。

自分の考えや見方を深めながら、デザインの構想を練ったり、
作品を鑑

かん

賞
しょう

したりする活動に主体的に取り組む。

目標

資
料

Ｐ.

94
〜
95
「
学
習
を
支
え
る
資
料
一
覧
」

メッセージを伝える、さまざまなデザインの例を見てみよう。鑑賞デ
ザ
イ
ン
や
工
芸
な
ど

メ
ッ
セ
ー
ジ
を
伝
え
る

上：よい学びに変えよう　下：自分らしさを大切に
トートバッグ、シルクスクリーン　各32×26㎝

生徒作品

上は性別や国籍、人種などによる教育格差の解消、下は性
の多様性をテーマにデザインされた。バッグを持ち歩くこ
とで、たくさんの人にメッセージを伝えることができる。

いじめ防止缶
かん

バッジ
直径各3.7㎝

生徒作品

いじめ防止を訴
うった

え
るための缶バッジ。
生徒一人一人がそ
れぞれデザインを
考え、完成した作
品を身に着けるこ
とで、学校の内外
にメッセージを発
信した。

ポスターなどに入る言葉をコピーとよぶ。コピーは「見
た人の記

き

憶
おく

に残るか」ということが大事だ。誰に伝える
か、どんな場所や状

じょう

況
きょう

で使うかを考え、簡潔に、印象
に残る言葉を使ってコピーを考えよう。

国語科とのつながり

危険を冒
おか

して遠くまで水をくみに行っても、汚
よご

れた水しか手に入
らないマダガスカルの現状を、写真とコピーで伝えるポスター。

命の水、命がけの水　103×145.6㎝　2020年

メッセージを伝えるポスターをデザインする表現 発想・構想 みんなの工
く

夫
ふう

近所の海岸に、たくさんのごみが落ちている。
この問題をポスターで伝えるには、どうすればよいだろう。

CO2削
さく

減
げん

を促
そく

進
しん

するポスターをつくりたい。
どんなデザインにしたらよいだろう。

作者のインタ
ビュー動画を
見てみよう。

叫
さけ

び　紙、ペン、コラージュ　25.7×36.4㎝生徒作品

浜
はま

辺
べ

で見たごみの山に、衝
しょう

撃
げき

を受けました。いちばんの被
ひ

害
がい

者
しゃ

は
誰
だれ

だろうと考えたときに、海に住む魚が思い浮
う

かびました。この
海のままでは魚も遠くに逃

に

げてしまう、そう考えて、魚の姿と、
彼
かれ

らの悲痛な「HELP」という叫びをデザインしました。

作者の言葉

未来へ
漕
こ

ぎだせ。　
紙、
ポスターカラー
58.5×38.3㎝

生徒作品

CO2削減が大事だと思い、地域の人た
ちに自転車の利用を勧めるポスターを
考えました。車から自転車への転

てん

換
かん

を
意味する赤い矢印を目立たせるために、
グラデーションで丁

てい

寧
ねい

に仕上げました。

作者の言葉

海岸で取材

アイデアスケッチ

アイデアスケッチ

図書室で調査

地域の人たちに見てもらうた
め、完成したポスターを近所
のカフェに掲

けい

示
じ

した。

多くの人の目に留まるよ
う、自治会館の掲示板に
貼
は

ってもらった。

地域の人に、
自転車の
活用を
勧
すす

めよう。
どんな
ポスターなら
伝わるかな。

人物の服の色を
どんな色にすれば、
赤い矢印が引き立つかな。

CO2削減にも、
いろいろな方法があるな。
みんなが気軽に取り組める
ことって、何だろう。

どんなごみが落ちて
いるか、写真を
撮
と

って記録しよう。

汚
よご

れた海だけを描
えが

くより、
苦しんでいる魚の姿を描いた
方が、伝わりやすいかも。

たくさん撮ったごみの
写真をコラージュして、
魚の形にしたらどうだろう。

NO BORDER.　紙、アクリル　54.2×39㎝

生徒作品

何気なく引いた曲線が人や動物の形に見えたことをきっかけに、多くの色を
使って表現しました。タイトルの「NO BORDER.」には、差別による境界線
は引いてはいけないという思いを込

こ

めました。

作者の言葉

7372

二 次 元
コードが
入ります。

美術の力 美術には、どんな力や働きがあるのだろうか。
これまでの学びを振

ふ

り返りながら考えてみよう。

バンクシーは、イギリスを拠
きょ

点
てん

に活動する匿名の芸術家だ。彼は世界各地の壁などにメッセージ性の強い作品を描いている。
公共の壁に絵を描くことは許されることではないかもしれないが、彼の活動や作品は世界中に知られている。

風船と少女（イギリス・ロンドンの橋に描
えが

かれた壁
へき

画
が

）　2002年　バンクシー ［生年出生地不
ふ

祥
しょう

］

木村は、障害者福
ふく

祉
し

センターが運営
するアトリエで、制作を行っている。
独特のタッチが印象的だ。

パフューム2　紙、フェルトペン　
39.4×54.5cm　2015年　
木
き

村
むら

全
まさ

彦
ひこ

 ［1984～ 京都府出身］

南
かぼちゃ

瓜　繊
せん

維
い

強化プラスチック、ウレタン塗
と

装
そう

　高さ200㎝　2022年　香川県直
なお

島
しま

町　草
くさ

間
ま

彌
やよい

生 ［1929～ 長野県出身］　撮
さつ

影
えい

：山
やま

本
もと

糾
ただす

澤田は知的障害者施
し

設
せつ

の作
さく

陶
とう

工
こう

房
ぼう

で
制作を行っている。この作品は第55

回ヴェネツィア・ビエンナーレ国際
美術展（2013年）に出品された。

無題　粘
ねん

土
ど

、自然釉
ゆう

　
高さ43cm　2010～11年　
澤
さわ

田
だ

真
しん

一
いち

 ［1982～ 滋賀県出身］

水玉をモチーフとした作品で知られる草間は日本を代表する芸術家の一人だ。作品を通し
て、世界平和と人間愛というメッセージを繰

く

り返し訴
うった

えている。彼女の作品はさまざまな
国の美術館に所蔵され、世界中の人々を魅了し続けている。

作品を制作する草間彌生

木村は、色鉛
えん

筆
ぴつ

などを使いカラフルな作品を描く。

「生
なま

の芸術」を意味するフランス語で、
評価や流行とは関係なく、「つくりた
い」という衝

しょう

動
どう

から制作された表現
を指す。ここで紹介する2名は日本の
アール・ブリュットを代表する作家だ。

アール・ブリュットとは？

世の中には、
　さまざまな個性をもつ人がいる。
美術はその多様性を認め、

　異なる価値観の者どうしが、
ともに生きていくための

力になる。

個性を
認める力

　美術には、
私たちが気づいていない
　大事なもの、

見すごしているものを
　捉

とら

えて、
　人に知らせる力がある。

見えない
ものを

見えるように
する力

　美術は、ときに国境や言葉を超えて、
　ダイレクトに人々の心を揺さぶる。

私たちは、美術を通して、
世界中の人々に自分の思いや

　メッセージを伝えることができる。

国や言葉を
超
こ

える力
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個別最適な学び・協働的な学び1

水彩絵の具のいろいろな描き方
字幕のON/OFF（※）や再生速度の調整ができます。

2・3年  P.85 「あかりがつくる空間」
自分が調べたことを電子黒板に映し、
友達と意見交換をする様子を紹介しています。

1年資料  P.11 「端末を活用する」
画像や文章を友達と共有し、
意見交換をすることで学習が広がる例を示しました。

2・3年  P.77 「わかりやすく情報を伝える」
学校が避難所になった場合に備え、
ピクトグラムを考える活動を紹介しています。

全ての生徒たちの可能性を引き出す、個別最適な学びと協働的な
学びの実現を意識して編集しました。
生徒たちが個々の特性に合った方法で制作が進められるよう資料
を別冊にし、いつでも参照できるようにしました。資料のQR コ
ードからリンクする技法動画は、必要に応じて字幕を表示したり、
再生速度を変えたりすることができます。
また、ICT を活用して協働的に学ぶ様子や、他者と対話しなが
ら制作を進める様子なども掲載しました。

ICTの活用2
ICT機器を効果的に使用した学習活動の例を、多数紹介しています。

SDGs5
持続可能な社会について生徒自らが考え、行動を起こすきっかけ
となるように、SDGsに関連する題材や作品を幅広く掲載しました。

人権教育8
人権について考えさせる作例を、幅広く掲載しました。

カリキュラム・マネジメント7
教科横断的に資質・能力を伸ばすため、特に他教科との関わりが
深い題材には、「他教科とのつながり」を示すコラムを設けてい
ます。

道徳科とのつながり6
生徒が道徳科との関連を意識して学べるよう、題材の最初のペー
ジに、関連する道徳科の内容項目を示しました。

多様性9
多様性に配慮して、掲載作
品を選定しました。さまざ
まな国や地域の作家の作品
を掲載した他、障害のある
人が制作した作品や、多様
性をテーマにした生徒作品
も紹介しています。

形や色を工夫して、ひと目で伝わる
ピクトグラムのデザインを考えよう。表現 発想・構想 資

料

Ｐ.

94
〜
95
「
学
習
を
支
え
る
資
料
一
覧
」

文字の代わりに図で情報を表したピクトグラムは、情報をひと目で教えてくれる。
形や色を工

く

夫
ふう

して、情報を多くの人に伝えるデザインを考えよう。

下の写真は、海外に掲
けい

示
じ

されているピクトグラムだ。
何を表しているか考えてみよう。鑑賞

わかりやすく
情報を伝える

デ
ザ
イ
ン
や
工
芸
な
ど

①

② ③

P O I N T

言葉に頼
たよ

らず情報を伝えるた
めに、どのような工夫がされ
ているだろう。

校内に掲示するピクトグラム

校内に掲示するピクトグラム

学校の避難所運営の訓練で実際に掲示し
て、見え方を確かめた。

学校生活をより安全にするための
ピクトグラムを考えた。

災害時に学校が避
ひ

難
なん

所になった場合に備え、ピクトグラムを考えた。

廊
ろう

下
か

の曲がり角での衝
しょう

突
とつ

が多いな。
危険であることを伝えるために、
ぶつかる瞬

しゅん

間
かん

を表してみよう。
ひと目で危険であることが伝わるよう、注意を引く黄色と黒
を用いて制作した。衝突の起こりやすい曲がり角に掲示した。

曲がり角で衝突注意　紙　25×28㎝

生徒作品

避難所のピクトグラム
紙、アクリル　各24×24㎝

生徒作品

消毒スペース

配
はい

慮
りょ

を必要とする人の
ための特別室

避難してきた人の
個人情報を管理する部屋

洗
せん

濯
たく

スペース

東京2020スポーツピクトグラムは、
競技の特性を理解し、ルールを正
確に表現するとともに、選手の躍

やく

動
どう

感あふれる動きを表すことも重
視しています。体や用具の使い方、
ボールの位置などのリアルさと簡
略化も追求しつつ、競技で選手が
最も輝

かがや

く瞬間を表せるよう何度も
デザインを修正しました。

東京2020
スポーツピクトグラム
のデザイン

グラフィックデザイナー

葊
ひろ

村
むら

正
まさ

彰
あき

［1954～ 愛知県出身］

でん部が床に付いているが、
足の位置がわかりにくい。

でん部が床から離れてし
まっている。

座
すわ

った状態で行うバレー
ボール。サーブやスパイ
クのとき、でん部（お
尻
しり

）が床
ゆか

から離
はな

れると反
則になる。

作品を見せ合い、わかりやすいデザインになっているかどうか、
どこに貼

は

るとよいかなどを、グループで話し合った。

足の位置がわかりやすくなるように修正し、
動きの美しさも表現した。

東京2020スポーツピクトグラム　
パラリンピック　シッティングバレーボール

完成

パラリンピック　シッティングバレーボールのピクトグラムの制作過程

①仁
イン

川
チョン

国際空港（韓
かん

国
こく

）の案内板　②ウィーン（オーストリア）の電車の座席のシール　③ハワイ州オアフ島（アメリカ）の海水浴場の看板

どんな形なら伝わりやすいか、
端
たん

末
まつ

でさまざまな人の形をつくって考えた。

②①

思いやり、感謝／社会参画、公共の精神道徳科とのつながり SDGs 10 11 7776

地域のピクトグ
ラムや生徒作品
を見てみよう。

二 次 元
コードが
入ります。

形や色
しき

彩
さい

などが見る人に与
あた

える効果を理解し、
見通しをもって表す。

伝える内容や目的、わかりやすさなどから主題を生み出し、
効果的な表現の構想を練る。

自分の考えや見方を深めながら、デザインの構想を練ったり、
作品を鑑

かん

賞
しょう

したりする活動に主体的に取り組む。

目標

防災教育3
防災教育の観点から専門家の校閲を受け、編集を行いました。「防
災のデザイン」（2・3年P.82～83）を新設した他、教科書の随所
で防災意識の向上につながる作例や活動を掲載しました。

映
像

映像は、現代の私たちの生活に欠かせないものとなった。
タブレット端

たん

末
まつ

などを使って映像を制作してみよう。映像を制作する
制作の流れ

編集の流れ

企
き

画
かく

から完成までの、制作のおおまかな流れを見てみよう。

編集ソフトを使えば、さまざまな映像編集が容易にできる。基本的な流れを見てみよう。

撮影のポイント 編集のときに困らないよう、ポイントを押さえて撮影しよう。

「部活動を紹
しょう

介
かい

する映像」など、目
的や見せる相手のことを考えて企
画を立てる。

映像の構成を考える。台本や絵コ
ンテを書くと、撮影に必要な項

こう

目
もく

が見えてくる。

映像のイメージに合う場所や時間
帯を選んで撮影。撮影禁止の場所
もあるので気をつけること。

撮
と

った動画を編集する。撮影した
ときの記憶が新しいうちに編集す
るほうが、スムーズに進められる。

①企画する ②構成を考える ③撮
さつ

影
えい

する ④編集する

手ぶれに気をつける
手ぶれした映像は見ていると酔

よ

ってしまう。ぶれないように、端末を両手で
しっかり持つか、三

さん

脚
きゃく

に固定するなどして安定させよう。

映像編集で使う用語

美術部の制作過程を追ったドキュメンタリー映像の例

明るい場所で撮る
タブレット端末の場合、暗い場所だとあまりきれいに撮れないため、日中の
明るい場所で撮影する。特に室内は暗く映りやすいので気をつけよう。

さまざまなカットを撮る
見る人を飽

あ

きさせないために、さまざまなカットがあるとよい。同じ被
ひ

写
しゃ

体
たい

でも、「引き」と「寄り」で撮ったり、アングルや構図を変えて撮ったりしよう。

水平・垂直を意識する
端末を手で持って撮影する場合、左右どちらかに傾

かたむ

いてしまう
ことが多い。常に水平・垂直を意識して撮影しよう。

1カット10秒以上撮る
後で編集しやすいように、1カットは10秒以上撮影しよう。撮
影の開始直後と停止前は2～3秒長めに撮っておくとよい。

ズーム機能はできるだけ使わない
拡大して映したいときは、ズーム機能は使わずに、自分が被写
体に近づいて撮ったほうが、自然な映像になる。手ぶれしない
ように、ゆっくり動いて撮るとよい。

屋外での撮影は、晴れた日の午前中から午後4時ぐらいまでに行うとよい。

画面に補助線が表示できる場合はオンにしておくと、水平・垂
直が捉

とら

えやすくなる。構図を考えるときも便利だ。

他人の肖
しょう

像
ぞう

権や著作権を侵
しん

害
がい

しないように気をつけて、作品を制作・発表しよう。
肖像権……他人から無断で写真・映像を撮られたり、それらを無断で公表されたり利用されたりしないことを主張できる権利。
著作権……つくった人が自分の作品を独

どく

占
せん

的に利用できる権利。写真や映像はもちろん、文章や絵画、音楽などにも著作権がある。
　　　　　つくった人の許可なく作品を発表したり複製したりしてはいけない。

注意

①編集ソフトに動画を読み込
こ

む
編集ソフトを立ち上げ、撮影した動画を読
み込む。

②不要な部分を削
さく

除
じょ

する
撮影した動画の始めと終わりは、手ぶれし
ていたり余分なものが映っていたりするこ
とが多いので、削除しよう。

③並べる、並べ替
か

える
まず、撮影したカットを時系列に沿って並
べた後、カットを並べ替えてみよう。どう
いう順番だと、見た人が退

たい

屈
くつ

せず、魅
み

力
りょく

的
な映像になるか考えるとよい。

④トランジションを入れる
カットとカットをそのままつなぐと一

いっ

瞬
しゅん

で
画面が切り替わってしまうが、トランジ
ションの機能を使うと、自然に画面を切り
替えることができる。

⑤テロップを入れる
テロップを入れると、内容が伝わりやすく
なる。文字が読みやすいよう、ゴシック体
を使ったり、背景に色を敷

し

いたりして工
く

夫
ふう

しよう。

⑥ BGMを入れる
どのようなBGMを入れるかによって、映像
の雰囲気が大きく変わる。必要に応じて、
ナレーションや効果音も入れるとよい。心
地よく聴

き

ける音量に設定しよう。

⑦調整する
BGMに合わせて、カットのつなぎ方やテ
ロップが入るタイミングなどを調整しよう。
また、色味や明るさを調整して、画面を整
えよう。

⑧データを書き出す
編集が終わったら、データを書き出して保
存しておく。

※④～⑥は、編集の内容によって
　順番が入れ替わることもある。

撮影した一つ一つの動画のこと。

カット

カットとカットのつなぎ目に加える効果のこと。

トランジション

画面の中に表示する文字のこと。

テロップ

映像の内容や場面、登場人物の心理などを説明する声。

ナレーション

画面が徐
じょ

々
じょ

に入り混じるようにして、カットが切り替わる。

「オーバーラップ（またはディゾルブ）」とよばれるトランジション

時系列に沿っているので、わかりやすい映像になる。［ 1  → 2  → 3  の順 ］

手元のクローズアップが最初に映るので、
インパクトのある映像になる。

［ 2  → 1  → 3  の順 ］

完成した作品と美術部員の笑
え

顔
がお

が最初に映るので、
明るい雰

ふん

囲
い

気
き

で映像がスタートする。
［ 3  → 1  → 2  の順 ］

左：白いゴシック体でテロップを入れた。
右：さらに読みやすくなるよう、背景にグレーの色を敷いた。

音楽にも著作権がある。著作権を侵害しないよう、
先生の指示に従って作品を制作、発表しよう。注意

1 2 3
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1年資料  P.22 「映像を制作する」
映像を制作する際に気をつけたい、
肖像権や著作権について
解説しています。

肖像権や著作権4 作品には著作権があることや、写真や映像を撮るときは肖像権や著作権に
十分に配慮する必要があることを、注意喚起のマークとともに示しました。

SDGsの17の目標のうち、関連する目標の
番号を題材の最初のページに示しています。
各題材とSDGsの関連はP.28～29

関連する教科の一覧はP.28～29
各題材に関連する目標を示しました

SDGsと関連づけて考えるページを設定

SDGs 4 5 6 7 10 13 14 16

撮影：高嶋敏展　ウォールアートプロジェクト

撮影：加藤 健　©Ai Weiwei Studio　写真提供：横浜トリエンナーレ組織委員会
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浜
はま

辺
べ

のごみでつくったランプ
プラスチック製のボトル、
キャップ、網

あみ

他　2015年
東京都現代美術館での展示
ヨーガン・レール
［1944～2014 ドイツ］
海岸に流れ着くごみを拾い集め、
美しいランプに生まれ変わらせ
た作品。明かりがともったラン
プが連ねられた展示風景は、地
球環境に関するメッセージを鑑

かん

賞
しょう

者に投げかけている。

安全な通行　ライフジャケット他
Reframe　救命ボート他
2016年
ヨコハマトリエンナーレ2017に
おける横浜美術館（神奈川県）
での展示
艾
アイ

 未
ウェイ

未
ウェイ

［1957～ 中
ちゅう

国
ごく

］
入り口の大きな柱には、「安全
な通行」という難民たちが実際
に着用していたライフジャケッ
トでつくられた作品が展示され
ており、難民問題の現実を私た
ちに突きつける。また、壁面には、
救命ボートを窓

まど

枠
わく

に見立てた作
品「Reframe」が展示されている。

SDGsとは、持続可能な世界を築くために、
世界中の人々が協力して取り組む必要のある
17の目標のこと。アイコンをヒントに、
作品に込

こ

められたメッセージを考えてみよう。

美術には、私たちが気づいていないものに気づかせ、考えさせる力がある。
また、人と人とをつなぎ、よりよい未来を生み出すきっかけを与

あた

えてくれる。
あなたはどんな未来をつくりたいだろう。そのために問いかけたいことは何だろう。

私たちに問いかける美術

とても大きな、空のはなしをしよう
壁
へき

画
が

、アクリル　高さ5.1m　2013年　ウォールアートフェスティバル2013（インド）　大
おお

小
こ

島
じま

真
ま

木
き

 ［1987～ 東京都出身］
インドの村の学校に壁画を描

えが

くプロジェクト。村の人々と共同で制作することで、学校への関心を高め、子供たちには
つくる喜びや楽しさを伝える。また、プロジェクトを発信することで、村の教育環

かん

境
きょう

の整備にもつなげている。

アイス・ウォッチ　氷河の氷　2014年　写真は2015年のパリ（フランス）での展示風景
オラファー・エリアソン ［1967～ デンマーク］（地質学者ミニック・ロージングとの共作）
氷河から解け落ちた氷の塊

かたまり

を、街の広場に展示した。鑑賞者
は実際に氷に触

ふ

れ、それが解ける様子を見ることができる。
地球温暖化による影

えい

響
きょう

を体感させることを意図した作品だ。

教育への関心を呼び起こす
地球温暖化への警鐘

海洋ごみへの警
けい

鐘
しょう

難民問題への問いかけ

浜辺で材料を拾う作者。

壁画を制作する様
子。住民と協力し
て描かれた。

グリーンランドの海で、
氷を引き上げる様子。

ラス・パルミタス（メキシコ）で
行われたアートプロジェクト
2015年
ジャーマン・クルー（メキシコの
ストリートアーティスト集団）
ギャングの抗

こう

争
そう

などで犯罪が多
発した地区に、犯罪・暴力撲

ぼく

滅
めつ

キャンペーンの一環で地元住民
とともに壁画を描いた。住民の
意識の高まりや、観光客の増加
で、犯罪が大

おお

幅
はば

に減少した。

安全で住みやすい街に

Photo: Kuupik V. Kleist / KVK Consult 　
©2018 Olafur Eliasson

撮影：田原あゆみ

SDGsについ
ての解説動画
を見てみよう。

二 次 元
コードが
入ります。

4 65

ギリシャのレスボス島を目ざす難民。ヨーロッパへの玄
げん

関
かん

口となるこの島には、
戦乱や貧

ひん

困
こん

から逃
のが

れようと、たくさんの人々が押
お

し寄せる。

難民たちが海を渡るときに
着用していたライフジャケットでつくられた作品。

2・3年  P.4～6 「私たちに問いかける美術」

関連する
 内容項目
 の一覧は
	 P.28～29

「個性を認める力」と題し、
障害のある人々が制作した作品を紹介しています。

2・3年  P.105 「美術の力」

性の多様性を
テーマに
デザインされた
生徒作品。

2・3年  

P.73 
「メッセージを
伝える」

資
料

Ｐ.

94
〜
95
「
学
習
を
支
え
る
資
料
一
覧
」

メッセージを伝える、さまざまなデザインの例を見てみよう。鑑賞デ
ザ
イ
ン
や
工
芸
な
ど

メ
ッ
セ
ー
ジ
を
伝
え
る

上：よい学びに変えよう　下：自分らしさを大切に
トートバッグ、シルクスクリーン　各32×26㎝

生徒作品

上は性別や国籍、人種などによる教育格差の解消、下は性
の多様性をテーマにデザインされた。バッグを持ち歩くこ
とで、たくさんの人にメッセージを伝えることができる。

いじめ防止缶
かん

バッジ
直径各3.7㎝

生徒作品

いじめ防止を訴
うった

え
るための缶バッジ。
生徒一人一人がそ
れぞれデザインを
考え、完成した作
品を身に着けるこ
とで、学校の内外
にメッセージを発
信した。

ポスターなどに入る言葉をコピーとよぶ。コピーは「見
た人の記

き

憶
おく

に残るか」ということが大事だ。誰に伝える
か、どんな場所や状

じょう

況
きょう

で使うかを考え、簡潔に、印象
に残る言葉を使ってコピーを考えよう。

国語科とのつながり

危険を冒
おか

して遠くまで水をくみに行っても、汚
よご

れた水しか手に入
らないマダガスカルの現状を、写真とコピーで伝えるポスター。

命の水、命がけの水　103×145.6㎝　2020年

メッセージを伝えるポスターをデザインする表現 発想・構想 みんなの工
く

夫
ふう

近所の海岸に、たくさんのごみが落ちている。
この問題をポスターで伝えるには、どうすればよいだろう。

CO2削
さく

減
げん

を促
そく

進
しん

するポスターをつくりたい。
どんなデザインにしたらよいだろう。

作者のインタ
ビュー動画を
見てみよう。

叫
さけ

び　紙、ペン、コラージュ　25.7×36.4㎝生徒作品

浜
はま

辺
べ

で見たごみの山に、衝
しょう

撃
げき

を受けました。いちばんの被
ひ

害
がい

者
しゃ

は
誰
だれ

だろうと考えたときに、海に住む魚が思い浮
う

かびました。この
海のままでは魚も遠くに逃

に

げてしまう、そう考えて、魚の姿と、
彼
かれ

らの悲痛な「HELP」という叫びをデザインしました。

作者の言葉

未来へ
漕
こ

ぎだせ。　
紙、
ポスターカラー
58.5×38.3㎝

生徒作品

CO2削減が大事だと思い、地域の人た
ちに自転車の利用を勧めるポスターを
考えました。車から自転車への転

てん

換
かん

を
意味する赤い矢印を目立たせるために、
グラデーションで丁

てい

寧
ねい

に仕上げました。

作者の言葉

海岸で取材

アイデアスケッチ

アイデアスケッチ

図書室で調査

地域の人たちに見てもらうた
め、完成したポスターを近所
のカフェに掲

けい

示
じ

した。

多くの人の目に留まるよ
う、自治会館の掲示板に
貼
は

ってもらった。

地域の人に、
自転車の
活用を
勧
すす

めよう。
どんな
ポスターなら
伝わるかな。

人物の服の色を
どんな色にすれば、
赤い矢印が引き立つかな。

CO2削減にも、
いろいろな方法があるな。
みんなが気軽に取り組める
ことって、何だろう。

どんなごみが落ちて
いるか、写真を
撮
と

って記録しよう。

汚
よご

れた海だけを描
えが

くより、
苦しんでいる魚の姿を描いた
方が、伝わりやすいかも。

たくさん撮ったごみの
写真をコラージュして、
魚の形にしたらどうだろう。

NO BORDER.　紙、アクリル　54.2×39㎝

生徒作品

何気なく引いた曲線が人や動物の形に見えたことをきっかけに、多くの色を
使って表現しました。タイトルの「NO BORDER.」には、差別による境界線
は引いてはいけないという思いを込

こ

めました。

作者の言葉

7372

二 次 元
コードが
入ります。

数学科で学んだ空間図形と関連づけながら、
パッケージの構造を考える学習活動の例を示しました。

2・3年  P.91 「地域の魅力を表すパッケージ」数学科とのつながり

2・3年  P.73 「メッセージを伝える」

編集上の配慮 16 のキーワード 新版教科書を編集するにあたり、
今日的な教育課題に関して、さまざまな配慮を行いました。

※字幕が設定された
　動画のみ。

詳しくは別資料
 「SDGsに配慮した教科書」

SDGsに関連づけながら、
美術作品に込められたメッセージを考えるページを設定しました。

アイデアスケッチ

パッケージをつくるときは、数学科
で学んだ多面体や角

かく

錐
すい

、円錐などの
立体の特徴や、展開図のかき方を思
い出そう。持ち運ぶ、売り場に並べ
る、積み重ねるなど、パッケージの
使い方を踏

ふ

まえて、最も適した形を
考えよう。

数学科とのつながり

さまざまな立
体の展開図を
見てみよう。

さまざまな展開図

四角柱の
箱の例

三角錐
（正四面体）の
箱の例

釧
くし

路
ろ

のシンボルになっているタンチョウを使った、
インパクトのあるパッケージにしたい。

ペアで制作

タンチョウは、
羽を広げたところが
いちばんかっこいい。
この姿をできるだけ
目立たせたいな。

たんちょうクッキー
紙　高さ24㎝

生徒作品

タンチョウが集まる釧路湿
しつ

原
げん

の緑と、夕日の輝
かがや

きをイメージして色を決
めました。タンチョウらしさを表しつつ、持ちやすい形にするために、
羽の部分を工夫しました。

作者の言葉

パッケージに
持ち手が
あると便利だ。
タンチョウの
羽の部分を
持ち手にすると
いいかも。

白の
タンチョウに、
赤の文字を
入れたら
目立つかな。

きちんと
閉じられる
ように、
裏に紙を
差し込

こ

む
穴を空けよう。

資
料

Ｐ.

94
〜
95
「
学
習
を
支
え
る
資
料
一
覧
」

※灰色の部分はのりしろ

91
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色

私たちの身の回りは、たくさんの色であふれている。
その特

とく

徴
ちょう

を知り、表現や鑑
かん

賞
しょう

に生かそう。色の特
とく

徴
ちょう

を知ろう
三原色から生まれる色

色を混ぜてもつくることのできない色を原色といい、色
しき

光
こう

と色
しき

料
りょう

それぞれに三原色がある。
この三原色をさまざまに混ぜ合わせることで、多くの色を表すことができる。

色光の三原色

［ライトを使って混色を試
ため

してみよう］ ［色水を使って混色を試してみよう］

テレビやコンピュータのディスプレイなどの色光の三原色は赤・緑・
青紫である。三原色の色を重ねるほど明るくなり、白に近づく。これ
を「加

か

法
ほう

混
こん

色
しょく

」という。

3色の光を壁に当てた。色が重なった部分が明るくなっている。 左から、「緑みの青＋赤紫」、「黄＋赤紫」、「緑みの青＋黄」、
「緑みの青＋赤紫＋黄」を同量ずつ混ぜたもの。

赤、緑、青紫の3色のライトを壁
かべ

に当てたら、どう見えるかな。 黄、赤紫、緑みの青の3色の色水を混ぜたら、どんな色ができるかな。

色料の三原色

絵の具や印刷インクなどの色料の三原色は黄・赤紫・緑みの青である。
混ぜる色の数が増えるほど暗くなり、黒に近づく。これを「減

げん

法
ぽう

混
こん

色
しょく

」という。

緑みの青

［シアン］
C

黄

［イエロー］
Y

赤紫

［マゼンタ］
M

黒

赤

［レッド］
R

緑

［グリーン］
G

青
あお

紫
むらさき

［ブルー］
B

白

三原色の混色
を体感しよう。
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無
む

彩
さい

色
しょく

有
ゆう

彩
さい

色
しょく

高い 低い

（鮮やかさの度合い）

赤

白

黒

色の仕組み 色は、色
しき

相
そう

、明
めい

度
ど

、彩
さい

度
ど

という「色の三属性（要素）」で整理することができる。

色相 赤、黄、青といった色合いのこと。
色相が近い順に並べた輪を色

しき

相
そう

環
かん

という。 明度
色の明るさの度合い。
明度が高いほど明るく、
低いほど暗い。

彩度
色の鮮

あざ

やかさの度合い。
彩度が高いほど鮮やかで、
低いほど鈍

にぶ

い。

色立体
色を色相、明度、彩度によって整理し、
立体化したもの。

補色
色相環で向かい合う位置にある
二つの色の関係のこと。
補色の組み合わせは、
互
たが

いの色を引き立たせる。

［ 色 相 環 ］

青紫

黄

黄み
のだ
いだ
い

（黄
みの
オレ
ンジ
）

赤
み
の
だ
い
だ
い

（
赤
み
の
オ
レ
ン
ジ
）

黄緑

緑

紫

赤
紫

赤

青

緑
み
の
青

青緑補ほ

色し
ょ
く

（色合いの種類）

色相 高
い

低
い

（
明
る
さ
の
度
合
い
）

明度

彩度

明度のみで色相と
彩度をもたない白、
灰、黒のこと。

白、灰、黒以外
の彩度をもつ色
のこと。

赤 青
緑

色相

彩度

明度

補色による
残像現象

果物の図の黒い点を20秒以
上見つめてから、すぐに隣

となり

のグレーの四角を見てみよ
う。見つめた色と補色関係
にある色が見えてくる。

色立体を動画
で見てみよう。
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発想のしかたはさまざま 資
料

Ｐ
．
24
〜
25
「
発
想
・
構
想
の
た
め
に
」

1514

　リンゴを手にして形、色、質感、重さを感じ取ったり、
　実際に食べて味わったり、

リンゴにまつわる出来事を思い出したりしてみよう。
　さまざまに想像を膨

ふく

らませてもいい。
　リンゴをもとに作品のアイデアを生み出してみよう。

リンゴをもとに
作品のアイデアを生み出してみよう

リンゴ園に
行ったときの
思い出を、
描
えが

いてみたいな。

かすかに
甘
あま

くていい香り。
淡
あわ

い色合いで、
リンゴをスケッチ
してみよう。

リンゴと何かを
組み合わせたら、
おもしろいものが
できそう。

リンゴの皮をむいたら、
らせん状になったよ。
この形を作品に
生かせるかな。

ピカソだったら、
リンゴを
どんなふうに
表現するだろう。

丸くない
リンゴがあったら、
おもしろそう。

婚
こん

姻
いん

の絆
きずな

　紙、リトグラフ　26.4×34.9㎝　1956年
マウリッツ・コルネリス・エッシャー ［1898～1972  オランダ］

観念　キャンヴァス、油彩　41×33㎝　1966年　東京富
ふ

士
じ

美術館蔵　
ルネ・マグリット ［1898～1967  ベルギー］

千
せん

秋
しゅう

　紙、鉛
えん

筆
ぴつ

、色鉛筆　37.2×46.1㎝　1993年
おぶせミュージアム・中

なか

島
じま

千
ち

波
なみ

館蔵（長野県）　中島千波 ［1945～ 長野県出身］

リンゴ
石
せっ

膏
こう

　高さ11.5㎝　
1909年
ピカソ美術館蔵（フランス）
パブロ・ピカソ
［1881～1973  スペイン］

Apple

リンゴの木、油彩　高さ6.2m

2023年
雨
あめ

宮
みや

庸
よう

介
すけ

［1975～ 茨城県出身］

リンゴの木 I　キャンヴァス、油
ゆ

彩
さい

　109×110㎝　1911年頃
ごろ

　
グスタフ・クリムト ［1862～1918  オーストリア］

絵
や
彫
刻
な
ど

Ⓒ
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1  ラスコー洞
どう

窟
くつ

の壁画　前15000年頃
ごろ

（フランス）

3  秦
しん

の始
し

皇
こう

帝
てい

陵
りょう

 兵
へい

馬
ば

俑
よう

　
 前3世紀末頃
 （中国） 10  アルノルフィーニ夫妻の肖

しょう

像
ぞう

　
 1434年
 ナショナル・ギャラリー蔵（イギリス）
 ヤン・ファン・エイク（フランドル、
 現在のベルギーを中心とする地域）

13  雪中の狩
かりゅうど

人　1565年
 ウィーン美術史美術館蔵（オーストリア）
 ピーテル・ブリューゲル（父）
 （ネーデルラント、現在のオランダを中心とする地域）

15  ラス・メニーナス（侍
じ

女
じょ

たち）
 1656年
 プラド美術館蔵（スペイン）
 ディエゴ・ベラスケス（スペイン）

18  グランド・ジャット島の日曜日の午後　1884～86年
 シカゴ美術館蔵（アメリカ）
 ジョルジュ・スーラ（フランス）

27  ヘア・リボンの少女
 1965年　東京都現代美術館蔵

ロイ・リキテンスタイン（アメリカ）

28  壁
かべ

撞
つ

き　2006年　ドイツ銀行蔵　横
よこ

浜
はま

美術館
 （神奈川県）での展示（2015年）　蔡

ツァイ

國
グオ

強
チャン

（中国）

14  タージ・マハル廟
びょう

　1632～53年（インド）

4  ミロのヴィーナス
 前100年頃
 ミロス島出土
 （ギリシャ）
 ルーヴル美術館蔵
 （フランス）

2  ネブアメンの墓の壁画　前1350年頃
 エジプト出土　大英博物館蔵（イギリス）

3  高
たか

松
まつ

塚
づか

古
こ

墳
ふん

壁
へき

画
が

 西
せい

壁
へき

女
じょ

子
し

群
ぐん

像
ぞう

 7世紀末～8世紀初期（奈良県）
 国（文部科学省）所管

8  慈
じ

照
しょう

寺
じ

観
かん

音
のん

殿
でん

 （銀
ぎん

閣
かく

）
 1489年（京都府）

9  秋
しゅう

冬
とう

山
さん

水
すい

図
ず

（冬
とう

景
けい

）　15世紀末～16世紀初期
 東京国立博物館蔵　雪

せっ

舟
しゅう

7  南
なん

大
だい

門
もん

金
こん

剛
ごう

力
りき

士
し

立
りゅう

像
ぞう

 阿
あ

形
ぎょう

　1203年
 東

とう

大
だい

寺
じ

蔵（奈良県）　運
うん

慶
けい

、快
かい

慶
けい

ら

14 三
さん

世
せい

大
おお

谷
たに

鬼
おに

次
じ

の奴
やっこ

江
え

戸
ど

兵
べ

衛
え

 1794年　東京国立博物館蔵
 東

とう

洲
しゅう

斎
さい

写
しゃ

楽
らく

17

海の幸
さち

1904年
石
いし

橋
ばし

財団
アーティゾン

美術館蔵（東京都）
青
あお

木
き

 繁
しげる

20

海
1929年

 東京国立
近代美術館蔵
古
こ

賀
が

春
はる

江
え

16  鮭
さけ

　1877年頃　
 東京藝

げい

術
じゅつ

大学大学美術館蔵
 （東京都）　高

たか

橋
はし

由
ゆ

一
いち

17  考える人（拡大作）
 1881～82年（原型）、1902～03年（拡大）
 国立西洋美術館蔵（東京都）
 オーギュスト・ロダン（フランス）

12

ダヴィデ像
1501～04年
アカデミア美術館蔵
（イタリア）
ミケランジェロ・
ブオナローティ
（イタリア）

13 樹
じゅ

花
か

鳥
ちょう

獣
じゅう

図
ず

屏
びょう

風
ぶ

（右
う

隻
せき

）　18世紀後半
 静岡県立美術館蔵　伊

い

藤
とう

若
じゃく

冲
ちゅう

10

見返り美人図
17世紀

東京国立博物館蔵
菱
ひし

川
かわ

師
もろ

宣
のぶ

12

色
いろ

絵
え

竜
たつ

田
た

川
がわ

文
もん

透
すかし

彫
ぼり

反
そり

鉢
ばち

18世紀
岡
おか

田
だ

美術館（神奈川県）
尾
お

形
がた

乾
けん

山
ざん

18

道路と土手と塀
へい

（切
きり

通
どおし

之
の

写
しゃ

生
せい

）
1915年
東京国立
近代美術館蔵
岸
きし

田
だ

劉
りゅう

生
せい

19  群
ぐん

青
じょう

富
ふ

士
じ

（右隻）  1917～18年頃
 静岡県立美術館蔵　横

よこ

山
やま

大
たい

観
かん

5

コロッセオ　
70～90年頃
（イタリア）

6  皇
こう

妃
ひ

テオドラ　547年頃
 サン・ヴィターレ聖堂（イタリア）

7  アンコール・ワット
 12世紀前半（カンボジア）

9  美しき絵ガラスの聖母　1180年頃
 シャルトル大聖堂（フランス）

20  叫
さけ

び　1893年
 オスロ国立美術館蔵（ノルウェー）
 エドヴァルド・ムンク（ノルウェー）

22  ダンスⅡ　1909～10年
 エルミタージュ美術館蔵（ロシア）
 アンリ・マティス（フランス）

23  泉　1917年　マルセル・デュシャン（フランス）

8

青
せい

磁
じ

蓮
はす

唐
から

草
くさ

文
もん

水
すい

瓶
びょう

12世紀（朝鮮）
根
ね

津
づ

美術館蔵
（東京都）

21 径
こみち

　1966年
 東京藝術大学大学美術館蔵　小

お

倉
ぐら

遊
ゆ

亀
き

23 光の教会　1989年
 （大阪府）  安

あん

藤
どう

忠
ただ

雄
お

24

アルジャーノンに
花束を

 2009年
村
むら

上
かみ

 隆
たかし

Ⓒ
20

09
 T

ak
as

hi
 M

ur
ak

am
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i C

o.
, L
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25  Miss Moonlight　2020年
 森

もり

美術館蔵（東京都）　奈
な

良
ら

美
よし

智
とも

21

ひとよ茸
たけ

ランプ
1904年頃
北
きた

澤
ざわ

美術館蔵
（長野県）
エミール・ガレ（フランス）

25  猿
さる

のいる自画像　1943年　
 フリーダ・カーロ（メキシコ）

26

大家族　1963年
宇
う

都
つの

宮
みや

美術館蔵（栃木県）
ルネ・マグリット

（ベルギー）

1  火
か

焔
えん

型
がた

土
ど

器
き

 No.1
 縄

じょう

文
もん

時代中期

 1年 P.58～59

国宝

国宝
2  弥

み

勒
ろく

菩
ぼ

薩
さつ

半
はん

跏
か

思
し

惟
ゆい

像
ぞう

 7世紀前半
 広

こう

隆
りゅう

寺
じ

蔵（京都府）

国宝
5  源

げん

氏
じ

物
もの

語
がたり

絵
え

巻
まき

 橋
はし

姫
ひめ

（部分）
 12世紀前半　徳

とく

川
がわ

美術館蔵（愛知県）
国宝

4  平
びょう

等
どう

院
いん

鳳
ほう

凰
おう

堂
どう

　1053年（京都府）国宝

6  鳥
ちょう

獣
じゅう

人
じん

物
ぶつ

戯
ぎ

画
が

（部分）　12世紀

 2・3年 P.30～33

国宝

国宝

国宝

国宝 15  冨
ふ

嶽
がく

三
さん

十
じゅう

六
ろっけい

景  神
か

奈
な

川
がわ

沖
おき

浪
なみ

裏
うら

　
　 1830～32年

 2・3年 P.40～41

11  風
ふう

神
じん

雷
らい

神
じん

図
ず

屏
びょう

風
ぶ

　18世紀

 1年 P.36～43

22 明日の神話
 1968～69年

 2・3年 P.24～26

16  ムーラン・ド・ラ・
 ギャレットの舞

ぶ

踏
とう

場
じょう

 1876年

 1年 P.20～21

19

星
ほし

月
づき

夜
よ

　
1889年

 2・3年 P.44～45

24  ゲルニカ　1937年

 2・3年 P.60～67

 2・3年 P.12～15

11  最後の晩
ばん

餐
さん

　1495～98年

美術史
年表 美術史の用語に

ついて、解説を
読んでみよう。

B.C.3000 B.C.2000 B.C.1000 0 100 200 300 400 500 600 700 800 900 1000 1100 1200 1300 1400 1500 1600 1700 1800 1900 1950 2000

13 14 15
日本

朝
ちょう

鮮
せん

中
ちゅう

国
ごく

世界

縄
じょう

文
もん

殷
いん

後
ご

漢
かん

西
せい

晋
しん

三
さん

国
ごく

南
なん

北
ぼく

朝
ちょう

隋
ずい

唐
とう

五
ご

代
だい

十
じっ

国
こく

北
ほく

宋
そう

元
げん

明
みん

清
しん

中
ちゅう

華
か

民
みん

国
こく

中
ちゅう

華
か

人
じん

民
みん

共
きょう

和
わ

国
こく

弥
や よ い

生

西
せい

周
しゅう

春
しゅん

秋
じゅう

五
ご

胡
こ

十
じゅう

六
ろっ

国
こく

前
ぜん

漢
かん

戦
せん

国
ごく

高
こう
句
く
麗
り

百
くだら
済

新
しらぎ

羅 高
こう

麗
らい

朝
ちょう

鮮
せん

大
だい

韓
かん

帝
てい

国
こく

日本による併
へい

合
ごう 大

だい

韓
かん

民
みん

国
こく

三
さん

韓
かん

東
とう

周
しゅう

東
とう

晋
しん

朝
ちょう

鮮
せん

民
みん

主
しゅ

主
しゅ

義
ぎ

人
じん

民
みん

共
きょう

和
わ

国
こく

古
こ

墳
ふん

飛
あすか

鳥 奈
な

良
ら

平
へい

安
あん

鎌
かま

倉
くら

室
むろ

町
まち

江
え

戸
ど

明
めい

治
じ

大
たい

正
しょう

昭
しょう

和
わ

平
へい

成
せい

令
れい

和
わ安

あ

土
づち

桃
もも

山
やま

インダス文明 クシャーナ朝（ガンダーラ） アンコール朝（カンボジア） ムガル帝国（インド）

中国の文明

エジプト文明

ローマ美術

初期キリスト教美術 ルネサンス バロック

アールヌーヴォー

メソポタミア文明 ビザンティン美術 ロココ ロマン主義 ダダイスム

メディアアート

コンセプチュアルアート

レアリスム

印象派

キュビスム 抽
ちゅう

象
しょう

表現主義

新古典主義 ポップアートフォーヴィスム

シュルレアリスム

エーゲ海文明 ギリシャ美術 初期中世美術 ロマネスク ゴシック

1

1 2 3 4 5 6 7 8 9

2 3 4 5 7 8 96 10 11 12 16 18 19 20 21 22 24 2517

秦
しん

新
しん

南
なん

宋
そう

金
きん

10 11 12 13 14 21 22 23 24 25 26 27 2815 17 1918 2016

象徴主義

23

学
習
を
支
え
る
資
料

98 100

二 次 元
コードが
入ります。

凸版の原理

孔版の原理

凹版の原理
紙

インク

版

紙

インク

版

紙

インク

版

描
く

版画とは、版をつくって写す表現だ。
さまざまな版の特

とく

徴
ちょう

を知って、版画で表してみよう。版画で表す
版画の種類

木版画

版画の種類と、それぞれの特徴を知ろう。

彫
ちょう

刻
こく

刀
とう

で彫
ほ

り出す凸版の版画。彫り跡
あと

を工
く

夫
ふう

することで味わいのある表現ができる。

凸
とっ

版
ぱん

の版画
木版画やスチレンボード版画など、版
の出っ張った部分（凸

とつ

部
ぶ

）に絵の具や
インクをつけて刷

す

る版画。刷った画面
は反転する。

孔
こう

版
はん

の版画
ステンシルやシルクスクリーンなど、
絵の具やインクの通り抜

ぬ

ける穴をつく
り、上から刷り込

こ

む版画。刷った画面
は反転しない。

凹
おう

版
はん

の版画
銅版画のエッチングやドライポイント
など、版のへこんだ部分（凹

おう

部
ぶ

）にイ
ンクを詰

つ

め、プレス機などで刷る版画。
刷った画面は反転する。

その他の版画
下地にさまざまな材料を貼

は

りつけたものを版にして刷るコラグラフは、
凸部と凹部の両方が刷られる。リトグラフやモノタイプは、平らな面
にインクをのせて刷る「平

へい

版
はん

」の版画だ。

神の社へ……ふとしたときに
リトグラフ　29.7×39.5㎝

生徒作品

ブレイン・ワールド
コラグラフ　27×30㎝

生徒作品

ドライポイント　41.5×54㎝

生徒作品

北極に住む親子ペンギン
ステンシルローラー版画

27.1×39.2㎝

生徒作品

コラグラフは材料の質感
の違

ちが

いがそのまま写し取
られる。さまざまな材料
で試

ため

してみよう。

シルクスクリーンは、スクリーンの
上から絵の具を押

お

し込んで刷る。

「めぐる」の版
右の版を赤、黄、
青の順に、回転
させて刷った。

未知の未来へ
一版多色木版
51.5×36.4㎝

生徒作品

めぐる
スチレンボード版画

30×30㎝

生徒作品

ドライポイント 樹
じゅ

脂
し

板
ばん

やアルミ板、銅板などをニードルで彫り、
彫った線にインクを詰めて刷る凹版の版画。

ドライポイントの手順 透
とう

明
めい

な樹脂板を使ったドライポイントの手順を確
かく

認
にん

しよう。

単色木版 1枚の版を1色で刷る方法。黒1色で白い紙に刷る場合は、彫った部分が白くなり、残した部分が黒くなる。

一版多色木版 1枚の版で刷り紙の地色を生かして、色を塗
ぬ

り分けながら刷る方法。輪郭線など、刷り紙の地色を出したい部分を彫る。

彫刻刀の種類と効果
彫刻刀を使い分け、彫り跡を組み合わせてみよう。

プレス機を使うときには、ローラーに手や衣服が巻き込まれないように気をつける。
ハンドルを回すときは、周囲の人に声をかけよう。注意

彫刻刀は利
き

き手で握
にぎ

り、必ず反対の手を添
そ

えて、彫るスピードをコントロールする。
刃
は

の進む方向には手を置かず、板は彫りやすい方向に回転させながら彫り進める。注意

下絵を反転させて、樹脂板に固
定し、下絵の線に沿ってニード
ルで彫り進める。

版木に下絵を写し、仕上がりが
イメージできるように彫り残す
面や線に墨

すみ

を塗る。

トレーシングペーパーに下絵を
写す。下絵は輪郭線など、彫る
線をしっかり描くようにする。

ときどき黒い紙を樹脂板の下に
入れ、彫り具合を確かめる。暗
い部分は細かく線を重ねて表す。

黒い部分を残すように彫刻刀で
彫り進める。彫り跡の表現を意
識して、彫刻刀を使い分ける。

版木に写した線を三角刀や丸刀
で彫る。色をつけたい部分を彫
らずに残すようにする。

版にローラーなどでインクを詰
め、目の粗

あら

い布で表面を拭き取
り、プレス機で刷る。

インクはローラーでむらなくの
せる。版の上に湿

しめ

らせた刷り紙
をのせ、ばれんでこする。

刷り紙の1辺を固定し、筆で版
に絵の具をつけ、淡

あわ

い色から1

色ずつ刷り重ねていく。

完成。紙やすりで版に傷をつけたり、
インクを拭き残したりすることで、
余白に質感を出すこともできる。

完成。葉脈は三角刀で表した。

完成。主に6色で刷った。

細く鋭い線や狭
せま

い場所を
彫ることができる。

三
さん

角
かく

刀
とう

輪
りん

郭
かく

線
せん

や鋭
するど

い線を
彫ることができる。

切
き

り出
だ

し刀
とう

広い面を彫れるため、
ぼかしの表現もできる。

平
ひら

刀
とう

広い面積を変化をつけて
　　　彫ることができる。

丸
まる

刀
とう

①

①

①

②

②

②

③

③

③

シルクスクリーン　32×26㎝

生徒作品 プラスチックと海洋生物

地面の暗い部分は、インクを拭
ふ

き残すことで表現した。

学校の軽トラック

二 次 元
コードが
入ります。

二 次 元
コードが
入ります。
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5756

メッセージを伝えるためには、さまざまな方法がある。
絵や写真、文字などを効果的に組み合わせて、伝えたい内容にふさわしいデザインを考えよう。

これらの作品は、平和の大切さを伝えるためにつくられたものだ。
それぞれ、どのように工

く

夫
ふう

されているか考えてみよう。鑑賞

メッセージを
伝える

デ
ザ
イ
ン
や
工
芸
な
ど

公正、公平、社会正義／社会参画、公共の精神／国際理解、国際貢献／自然愛護道徳科とのつながり SDGs 4 5 6

亀倉が描いたアイデアスケッチ
新潟県立近代美術館・万代島美術館蔵

ヒロシマ・アピールズは、1983年
に始まった世界に平和を呼びかけ
る取り組みで、毎年一人のデザイ
ナーが平和をテーマにポスターを
デザインする。この作品は、その
第1作だ。

ヒロシマ・アピールズ「燃え落ちる蝶
ちょう

」
103×72.8㎝　1983年
新潟県立近代美術館・
万
ばん

代
だい

島
じま

美術館蔵
亀
かめ

倉
くら

雄
ゆう

策
さく

 ［1915～97 新潟県出身］
イラストレーション：横

よこ

山
やま

 明
あきら

「PEACE FOR ALL」は、平和へ
の願いを込

こ

めたTシャツをデ
ザイン、販

はん

売
ばい

して利益の全額
を国際的な支

し

援
えん

団体へ寄付す
るプロジェクトだ。衣料品
メーカーが発案し、趣

しゅ

旨
し

に賛
同したデザイナーや著名人
がTシャツのデザインを行っ
た。左はハナ・タジマ（デザ
イナー）、中央はイネス・ド・
ラ・フレサンジュ（モデル・
デザイナー）、右はクリスト
フ・ルメール（デザイナー）
によってそれぞれデザインさ
れたものだ。

平和を願うプロジェクト
「PEACE FOR ALL」の
チャリティTシャツ
丈
たけ

各68㎝　2022年

ヒロシマ・アピールズの作品の一つ。
スノードームの中に、黒い粉と平和の象

しょう

徴
ちょう

である白いハトが入っている。

ヒロシマ・アピールズ「HIROSHIMA」
103×72.8㎝　2021年　大

おお

貫
ぬき

卓
たく

也
や

 ［1958～ 東京都出身］

P O I N T

炎を上げて
落ちるチョウ。
作者は、なぜ
このような表現
をしたのだろう。

拡張現実（A R）と
よばれる技術が用い
られている。専用の
アプリケーションを
使ってタブレット端
末などのカメラをか
ざすと、ハトが黒い
粉に包まれる。

VICTORY

97×67cm　1975年
福
ふく

田
だ

繁
しげ

雄
お

 ［1932～2009 東京都出身］

7 10 13 14 16 7170

ヒロシマ・アピー
ルズの画像や生徒
作品を見てみよう。

形や色
しき

彩
さい

などが見る人に与
あた

える効果を理解し、見通しをもって表す。

伝えたい内容について考えたことをもとに主題を生み出し、
効果的な表現の構想を練る。

自分の考えや見方を深めながら、デザインの構想を練ったり、
作品を鑑

かん

賞
しょう

したりする活動に主体的に取り組む。

目標

　作品掲載の意図

　題材の流れ
メッセージ
を伝える

P.70
~ 73

教科書

メッセージを伝えるためには、さまざまな方法がある。
絵や写真、文字などを効果的に組み合わせて、伝えたい内容にふさわしいデザインを考えよう。

これらの作品は、平和の大切さを伝えるためにつくられたものだ。
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く
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デ
ザ
イ
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や
工
芸
な
ど
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た。左はハナ・タジマ（デザ
イナー）、中央はイネス・ド・
ラ・フレサンジュ（モデル・
デザイナー）、右はクリスト
フ・ルメール（デザイナー）
によってそれぞれデザインさ
れたものだ。

平和を願うプロジェクト
「PEACE FOR ALL」の
チャリティTシャツ
丈
たけ

各68㎝　2022年

ヒロシマ・アピールズの作品の一つ。
スノードームの中に、黒い粉と平和の象

しょう

徴
ちょう

である白いハトが入っている。

ヒロシマ・アピールズ「HIROSHIMA」
103×72.8㎝　2021年　大

おお

貫
ぬき

卓
たく

也
や

 ［1958～ 東京都出身］

P O I N T

炎を上げて
落ちるチョウ。
作者は、なぜ
このような表現
をしたのだろう。

拡張現実（A R）と
よばれる技術が用い
られている。専用の
アプリケーションを
使ってタブレット端
末などのカメラをか
ざすと、ハトが黒い
粉に包まれる。

VICTORY

97×67cm　1975年
福
ふく

田
だ

繁
しげ

雄
お

 ［1932～2009 東京都出身］

7 10 13 14 16 7170

ヒロシマ・アピー
ルズの画像や生徒
作品を見てみよう。

形や色
しき

彩
さい

などが見る人に与
あた

える効果を理解し、見通しをもって表す。

伝えたい内容について考えたことをもとに主題を生み出し、
効果的な表現の構想を練る。

自分の考えや見方を深めながら、デザインの構想を練ったり、
作品を鑑

かん

賞
しょう

したりする活動に主体的に取り組む。

目標

　題材のねらい

指導編

P.68
~ 71

ワーク
シート

2・3-⑯、
2・3-⑰

DVD

動画資料①

「ヒロシマ・アピールズ」の作品8点や、全国の
生徒作品を見ることができる。作品を鑑賞させる
際、適宜参照したい。

二次元コード

「ヒロシマ・アピールズ」とは、核兵器廃絶や平和への祈り
をテーマに毎年一人のグラフィックデザイナーがポスターを
デザインし、国内外に広く頒布する取り組みである。本作は、
現在まで続く当プロジェクトの第1回のポスターである。

「ヒロシマ・アピールズ」とは、核兵器廃絶や平和への祈り
をテーマに毎年一人のグラフィックデザイナーがポスターを
デザインし、国内外に広く頒布する取り組みである。

福田は、爆弾を投下する爆撃機の写真を逆さまの状態で見た
ときに、このアイデアを思いついたという。シンプルな構成
ゆえに、鑑賞者は砲弾が砲口に飛び込んでいくという、ささ
やかなひねりに自然と気づくことができる。

1作品 ヒロシマ・アピールズ　燃え落ちる蝶
ちょう

 ／ 
亀
かめ

倉
くら

雄
ゆう

策
さく

3作品

5作品 VICTORY／福
ふく

田
だ

繁
しげ

雄
お

平和への願いを込めたTシャツをデザイン、販売して利益
の全額を国際的な支援団体へ寄付するプロジェクトの玲を
掲載した。 

7作品 平和を願うプロジェクト「PEACE 
FOR ALL」のチャリティ Tシャツ

平和や環境問題を訴えるポスターなど
から、メッセージを広く伝達するため
にどのようなデザインの工夫がなされ
ているか考えさせたい。身の回りのメ
ッセージを伝えるデザインにはどのよ
うなものがあるかを探し、発想を広げ
る手がかりとしてもよいだろう。伝え
たい内容に合わせて、表現方法や配色、
絵や文字の組み合わせなどを考えさせ
たい。

　観点別評価規準例

知識
・
技能

知
形や色などが感情にもたらす効果や、造形的な特徴をもと
に、効果的な伝達のデザインを全体のイメージで捉えるこ
とを理解している。

技 意図に応じて表現方法を創意工夫し、制作の順序などを総
合的に考えながら、見通しをもって創造的にあらわしている。

思考
・
判断
・
表現

発

メッセージを伝える目的や伝える相手、内容や社会との
関わりなどから主題を生み出し、絵や文字などの組み合
わせの効果や、わかりやすさと美しさの調和などを総合
的に考え、表現の構想を練っている。

鑑

ポスターなど、メッセージを伝えるデザインの調和のと
れた洗練された美しさなどを感じ取り、効果的にメッ
セージを伝える工夫などを考えるなどして、美意識を高
め、見方や感じ方を深めている。

主体的に
学習に
取り組む
態度

態
表

美術の創造活動の喜びを味わい、主体的に多くの人に
メッセージが伝わるように工夫してデザインする表現の
学習活動に取り組もうとしている。

態
鑑

美術の創造活動の喜びを味わい、主体的にポスターなど
の作品から、効果的にメッセージを伝える工夫を感じ取
る鑑賞の学習活動に取り組もうとしている。

1

2

3

4

5

平和の大切さを伝えるポスターの作例を鑑
賞し、メッセージを伝えるためにどのよう
な工夫がされているかを考える。グループ
で感じたことや考えたことなどを話し合
い、見方や感じ方を深めるとよい。

これらの作品は、 平和の大切さを伝える
ためにつくられたものだ。それぞれ、ど
のように工夫されているか考えてみよう。

鑑 賞

ヒロシマ・アピールズ　HIROSHIMA ／ 
大
おお

貫
ぬき

卓
たく

也
や グラフィックデザイナー。戦後、日本宣伝美術会、日本デ

ザインセンターの創設に参加、第一線で指導的な役割を果
たした。1964年の東京オリンピックのポスターが有名。

●亀倉雄策［1915 〜 97］

グラフィックデザイナー。1993年に大貫デザインを設立
し、数多くの広告デザインを制作している。代表作に「と
しまえん」「日清カップヌードル」など。

●大貫卓也［1958 〜］

グラフィックデザイナー。1970年の日本万国博覧会（通称：
大阪万博）公式ポスターなどで知られる他、版画や彫刻、
遊具など多岐にわたる作品を発表した。

●福田繁雄［1932 〜 2009］

6968

学
習
指
導
案

メッセージ
を伝える

P.70 
~ 73

教科書

朱書編

P.56
~ 59

10
時間数

時間

表現中心の題材

身近な人に環境保護を身近な人に環境保護を
呼びかけるポスター呼びかけるポスター

　 指 導 計 画（10 時 間）

ワーク
シート

2・3-⑯

生徒 
教科書
ポスターカラー

教師 
教科書
ワークシート
画用紙
付箋
�身近な環境問題を
取り扱った資料や
映像

準備するもの

DVD

動画資料①

　本題材では，生徒が環境問題を生活の中の身近な問題として捉え，「身近な人に環
境保護を呼びかけるポスター」を制作する。形や色彩の効果を生かし，わかりやすさ
や美しさを考えて表現の構想を練る能力や，メッセージを効果的に伝えるために，用
具や表現方法などの特性を生かし，創造的にあらわす能力を育むことをねらいとする。
また，目的と美しさの調和がとれたポスターを鑑賞して見方を深めながら，自分と他
者，環境との関係に美術を通して関わっていこうとする姿勢を育む。

　 題 材 設 定 の 趣 旨

観 点 別 評 価 規 準 例

知識・技能

知
形や色などが感情にもたらす効果や，造形的な特徴をもとに，効果的な伝達
のデザインを全体のイメージで捉えることを理解している。

技
意図に応じて表現方法を創意工夫し，制作の順序などを総合的に考えながら，
見通しをもって創造的にあらわしている。

思考・判断
・表現

発
メッセージを伝える目的や伝える相手，内容や社会との関わりなどから主題
を生み出し，絵や文字などの組み合わせの効果や，わかりやすさと美しさの
調和などを総合的に考え，表現の構想を練っている。

鑑
ポスターなど，メッセージを伝えるデザインの調和のとれた洗練された美し
さなどを感じ取り，効果的にメッセージを伝える工夫などを考えるなどして，
美意識を高め，見方や感じ方を深めている。

主体的に学習に
取り組む態度

態表
美術の創造活動の喜びを味わい，主体的に多くの人にメッセージが伝わるよ
うに工夫してデザインする表現の学習活動に取り組もうとしている。

態鑑
美術の創造活動の喜びを味わい，主体的にポスターなどの作品から，効果的に
メッセージを伝える工夫を感じ取る鑑賞の学習活動に取り組もうとしている。

　生徒が環境問題を身近な問題として捉えられるよう，導入では，
身の回りの環境問題について話し合ったり，考えたりする場面を
設定する。また，メッセージを伝える具体的な対象や，効果的な
掲示場所までイメージし，多くの人が共感できるポスターのテー
マを設定させたい。発想の際はアイデアスケッチを相互鑑賞して
付箋を用いてお互いに助言することで，友達の意見を参考に，自
分の表現方法を見つめ直して見方を広げられるようにする。表現
するにあたっては，伝えたいメッセージを効果的にあらわすため
に，形や色彩，構図，表現方法を意図に応じて柔軟に考えさせる。

　 指 導 の ポ イ ン ト

時 学習活動 指導の手だて 評価

1
〜

3

伝えたいメッセージを決める伝えたいメッセージを決める
・��身近な環境問題にはどんなものがあるかを知
り，「自分が環境を守るために何をしたらよい
か」「どのような呼びかけを行ったら解決する
か」ということを考え，ワークシートに記入
する。

・�身近な環境問題を誰に訴え，完成後はどんな
場所に掲示したら解決の方向に向かうか，伝
える対象と伝達する場所を具体的に決める。

伝えたいメッセージを明確にする伝えたいメッセージを明確にする
・�4 人一組のグループで，ワークシートを見せ合
いながら，伝えたいメッセージと伝える対象，
掲示場所，解決方法を発表する。

・�身近な環境問題を取り上げた資料や映像を見
せる。生徒が生活の中で実感しやすい問題を
取り上げ，具体的な解決策を考えさせる。

　　　「環境問題のうち，毎日の生活の中で特に問
題だと思うものは何か。」「その環境問題を解

決するためにはどんなことをしたらよいだろうか。」

・�メッセージを伝える相手と効果的な掲示場所
をイメージさせることで，どうしたら身近な
環境問題が伝わるかを具体的に考えさせる。

・�①その環境問題を選んだ理由，②伝える対象
とポスターの掲示場所，③どのような呼びか
けを行ったら解決するかということを発表さ
せ，自分が表現したいテーマを明確にさせる。

知

発

態表

4 アイデアスケッチをするアイデアスケッチをする
・�教科書 P.56 ～ 57 に掲載されているポスターを
鑑賞し，伝えたい内容に合わせてデザインに
どのような工夫がされているか考える。
・�どんな形や色彩，構図，キャッチコピーを使っ
てあらわせばよいかを考え，構想を練り，ワー
クシートにアイデアスケッチをする。
・�4 人一組で相互鑑賞する。ワークシートを見せ
ながら，メッセージを伝えるための表現方法を
発表する。発表を聞いた生徒は，感じたことを
付箋に書いて発表者に渡す。友達のアドバイス
を受けて，必要があれば表現方法を見直す。 ワークシート。左の欄に伝えたいメッセージ，伝える対

象，掲示する場所を書かせ，右にアイデアスケッチをさ
せた。友達からもらった付箋も貼らせた。

知

発

鑑

態表

態鑑

5
〜

9

表現方法を工夫してあらわす表現方法を工夫してあらわす
・�メッセージをより効果的に伝えられるよう，
表現方法を意図に応じて選択してあらわす。

何度も試し塗りし，効果的な配色を考える。

・�色彩や技法などの既習事項を思い出させ，表
現意図に応じて応用することを指導する。
・�身近な環境問題が多くの人に伝わるように形
や色彩で表現されているかを意識させるため，
発想の際にワークシートに記入したメッセー
ジや対象，掲示場所を見返し，表現意図がず
れないよう声かけをする。
・�教科書 P.58 の生徒の制作過程を見せて表現の
工夫を感じ取らせ，自分の表現に生かしてい
くよう投げかける。

知

技

発

態表

10 鑑賞する鑑賞する
・�完成した自分や友達の作品を鑑賞し，効果的
にメッセージを伝える工夫を感じ取り，創造
的な表現に対する理解を深める。
・�導入の際に決めた掲示場所にポスターを展示
して，美術と社会とのつながりを実感する。

・�自分や友達の作品のよさや美しさについて気
づくことができるような声かけを行う。

　　 「メッセージを伝えるために形や色彩，構図，
表現方法でどんな工夫をしているだろうか。」

知

鑑

態鑑

発
問例

発
問例

生徒作品。

● 多くの人にメッセージが伝わるように，絵や文字などの組み合わせを考え，工夫し
てデザインする。
●ポスターなどを鑑賞し，効果的にメッセージを伝える工夫を感じ取る。

　 学 習 目 標

色覚特性
への配慮10

全学年全ページにわたり、
専門家の校閲を受け、色覚
特性によって学習に支障を
きたすことがないように配
慮しています。

編集上の配慮 16 のキーワード 学習指導書・デジタル教科書のご案内

色相環に色名を入れ、
色覚に特性のある生徒が色を
区別できるよう配慮しました。

1年資料  P.31 「色の特徴」

﹇ 

ト 

ー 

ン 

分 

類 

図 

﹈

色

色のさまざまな効果を知り、
表現や鑑

かん

賞
しょう

、日常生活に生かそう。色の効果と配色
色の効果

トーン

A 色の軽重

どちらが軽そうに見えるだ
ろう。

E 視
し

認
にん

性

色の見えやす
さのことを視
認性という。
背景の色との
明
めい

度
ど

差が大き
いほど視認性
が高くなる。

F 誘
ゆう

目
もく

性

人の目を引きつける性質のことを誘目性とい
う。赤や黄、だいだいなどは誘目性が高い色だ。

G 識別性

複数のものや情報があるときに、それぞれの
色を変えることで区別しやすくなる。このよ
うな色の機能を識別性という。

C 色の対比

黒いトレーに載
の

せることで、赤はより
鮮
あざ

やかに、白はより明るく見える。

D 色の同化
赤いネットに入れ
ることで、黄色の
色みが変わって見
える。

B 色の寒暖

暖かそうに見えたり、冷た
そうに見えたりするのも色
の効果だ。

色の心理的効果
色によって、重さや暖かさなどが
違
ちが

って見えることがある。

色の対比・同化
同じ色でも、周りの色によって
見え方が変わることがある。

色の機能性 色を意識して使うことで、安全性を高めたり、より生活を便利にしたりすることができる。

「鮮やか」「鈍
にぶ

い」「明るい」「暗い」
のような色の調子のことを「トーン」という。
明度と彩

さい

度
ど

の違いにより、
トーンは右図のように分類できる。

私たちの身近なところで、色のさまざまな効果が使われている。スーパーマーケットを例に見てみよう。

配
はい

色
しょく 二つ以上の色を組み合わせることを配色という。伝えたいイメージに合うトーンや色

しき

相
そう

を考え、
そこから色を選んで組み合わせると、イメージが伝わる配色になる。

色覚の特性によっ
ては、赤と緑が区
別しにくい。

色を区別しづらい
人の見え方のシ
ミュレーション例

文字に縁
ふち

取
ど

りをつけることで
見やすくなる。

カラーユニバーサルデザイン
色を見分ける感覚（色覚）は人によって異なる。カラーユニバーサルデザインとは、
さまざまな色覚の特性に配

はい

慮
りょ

し、多くの人に情報が伝わりやすいように色を利用するという考え方だ。

色の組み合わせ
以外で工夫する

緑は青寄りに、赤は黄色寄り
にすると区別しやすくなる。

色の組み合わせを
変える

見えやすいように
工
く

夫
ふう

すると……

低い 高い彩度

低
い

高
い

明
度

薄
うす

い
（ペール）

明るい
（ライト）

鮮やか
（ビビッド）

鈍い
（ダル）

暗い
（ダーク）

濃
こ

い
（ディープ）

色の使い方しだいで、
商品の魅

み

力
りょく

が
引き立ったり、情報が
より伝わりやすく
なったりするんだね。

同じトーンに
分類される色は、
それぞれ似た
印象になるね。

A

C
F

G

E

B

D

二 次 元
コードが
入ります。

二 次 元
コードが
入ります。

トーンをもとにした配色 色相をもとにした配色

鮮やかなトーンで
配色した。

薄いトーンで
配色した。

赤の色相で
配色した。

青の色相でまとめ
た配色に、補

ほ

色
しょく

に
近い赤を加えた。

令和7年度 東西中学校令和7年度 東西中学校

2025.10.25土 10：00-15：002025.10.25土 10：00-15：00

令和7年度 東西中学校令和7年度 東西中学校

2025.10.25土 10：00-15：002025.10.25土 10：00-15：00

令和7年度 東西中学校令和7年度 東西中学校

2025.10.25土 10：00-15：002025.10.25土 10：00-15：00

令和7年度 東西中学校令和7年度 東西中学校

2025.10.25土 10：00-15：002025.10.25土 10：00-15：00

3332

生徒自身がカラーユニバーサルデザインについて
学べる資料を掲載しました。

1年資料  P.33 「色の効果と配色」カラーユニバーサルデザイン

特別支援教育への配慮11
全学年全ページにわたり、専門家の校閲を受けました。図版と図
版の間を空けたり、罫線を引いたりして、境界を明確に区別でき
るようにしました。また、文字が小さくなる場合は、UD（ユニ
バーサルデザイン）フォントを使用しています。

国際理解13
海外の生徒作品を、制作の背景とともに掲載したり、「美術の力」
（2・3年P.104～105）と題して、美術には国境や言葉を超える力
があることを紹介したりしました。

伝統文化14
47都道府県の伝統工芸を紹介したり（2・3年P.101～102）、文化
財を大きく掲載したりして、日本の伝統文化への理解が深まるよ
う配慮しました。また、題材で適宜工芸品を取り上げるとともに、
日本の国宝に指定されているものについては、生徒が理解できる
よう作品名にマークを添えて示しました。

キャリア教育15
作家やデザイナーなど、社会で活躍するつくり手の活動や言葉を
多く示しました。生徒の職業への意識や、勤労を重んずる態度が
養われるよう配慮しています。

安全指導16
彫刻刀やのこぎりなどの道具を使う際の注意事項を、注意喚起の
マークとともに示しました。

図画工作科との接続12
美術の学びを楽しく円滑にスタートできるよう、1年の導入ペー
ジを充実させました。「教科書を活用しよう」（1年P.8～9）、「美
術の扉を開こう」（1年P.10～11）、「『絵や彫刻』の世界」（1年
P.12～13）、「発想のしかたはさまざま」（1年P.14～15）、「『デザ
インや工芸』の世界」（1年P.46～47）というページを設け、中学
校美術の学習に期待感がもてるようにしました。

年表など、小さい文字で
掲載する場合は、
UDフォントを
使用しています。

2・3年
P.98～100 「美術史年表」

作品の発想のしかたは多様であることを伝えるページです。
1年  P.14～15 「発想のしかたはさまざま」

1年資料  P.9 「版画で表す」

学習指導書 充実のラインアップで、先生の授業づくりをサポートします。

学習者用
デジタル教科書
教科書へのアクセシビリティを高
め、生徒の学習活動をより充実さ
せる機能を搭載しました。

●学習指導書　朱書編 ●指導者用デジタル教科書（教材）　※学習指導書付録

ダウンロードできる「技法資料の図版」

大画面で鑑賞できる
「鑑賞図版」「動画」

●学習指導書　指導編

教科書の縮小紙面に、題材の流れ、作品掲載の意図、
作家紹介などをわかりやすくまとめています。

教科書紙面のデジタル化に加えて、ダウンロード資料や、
鑑賞図版、動画など、授業をサポートする資料を収録。

題材の授業展開例を詳しく紹介。授業がイメージしやすいよう
オールカラーで、写真を多く掲載しています。

［主な機能］
●総ルビ　●機械音声再生
●文字色・背景色・明るさの変更
●ハイライト機能　●分かち書き
●リフロー表示　●タイマー機能
●デジタルノート機能
●全てのQRコンテンツを閲覧可能

「1年資料」に掲
載した技法資料の
図版を個別にダウ
ンロードできます。

題材に関連した作品の図版や、
作家の制作過程動画などの限定
コンテンツを多数収録。

鑑賞
図版

動画

テストや
ワークシートの
作成に
役立つ！

※タブレット端末で読
み取ってください。
スマートフォンでは、
機種によって、ご利
用いただけないコン
テンツがあります。

デジタル教科書（教材）
ウェブ体験版はこちら

https://www.mitsumura-
tosho.co.jp/sample/07-

taiken/038826001/index.html

※学習指導書は現在編集中のため、内容が変わる可能性があります。


